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تعداد زنبورها يك سوم شده و بدون 
زنبورها انســان ها فقط چهار سال 
زنده مى مانند را خوانده ايد. جدا از 
اينكــه بايد در مصــرف زنبور هم 
صرفه جويى كنيــم، بايد راه حلى 
براى جبران اين كاهش پيدا كنيم. 
 اين راه حل را يك استارتاپ آمريكايى به نام 
«دراپ كوپتــر» پيدا كرده اســت. به اين 
صورت كه پهپادهايى براى گرده افشــانى 
ساخته تا جايگزين كار زنبورها باشد. چرا كه 
بخش بزرگى از توليد موادغذايى در دنيا به 
گرده  افشــانى زنبورها وابســته است و از 
بين رفتن آن ها يك مشــكل اساسى براى 

مردم جهان خواهد بود. اين پهپاد خودكار 
بــه گونــه اى برنامه ريزى شــده كه روى 
رديف هاى درختان و محصــولات زراعى 
پرواز كرده و گرده ها را روى آن ها مى پاشد. 
عملكرد آن روى درخت هاى بادام، گيلاس 
و سيب آزمايش شــده و نتيجه آن افزايش 
25 تا 60 درصدى نرخ گرده افشــانى بوده 
است. البته كه زمان مناسب براى استفاده از 
اين پهپــاد پــس از فصل گرده افشــانى 
زنبورهاست، زيرا در غير اين صورت زنبور 
گرده گل ها را روى تمام مزرعه پيدا مى كند 
و هنگ كرده و گرده افشانى را رها مى كند و 
مى رود توى كندو سيگار مى كشد تا زودتر 

منقرض شود.

را  بـازى  صنعـت 
شـايد بتوان يكى از 
ين  تر ز ل سـا پو
صنعت هـاى حـال 
حاضـر در دنيـا ناميد، به طـورى كه بنا 
بـه پيش بينـى هـا درآمـد سـازندگان 
انواع سـخت افزار و نـرم افزار بـازى در 
سـال جـارى بـه رقـم خيـره كننـده 
109ميليـارد دلار خواهـد رسـيد. در 
كشـور مـا نيـز متخصصـان و بـازى 
سـازان جـوان بـه سـمت ايـن حـوزه 

رفتـه انـد و در تـلاش بـراى سـاخت و 
توسـعه بازى هايـى قابـل رقابـت در 
سـطح جهان هسـتند. اما بازى سـازان 
كشـورمان براى موفقيـت در بازارهاى 
جهانـى نيازمنـد حمايت هـاى ويـژه 

مالى و فنى هستند.
بنيـاد  تازگـى  بـه  درهمين بـاره 
ملـى بازى هـاى رايانـه اى اقـدام بـه 
رونمايـى از سـامانه اى كـرده اسـت 
تـا بازى سـازان بتواننـد بـا ثبت نـام 
حمايتـى  سـاختارهاى  از  آن  در 

برخـوردار  بنيـاد  ايـن  و خدمـات 
شـوند. بنـا بـه اعـلام متيـن ايـزدى 
معـاون حمايـت بنيـاد ملـى بازى هاى 
رايانـه اى، درايـن سـامانه كه «سـامانه 
همگـرا» نـام دارد،  انـواع حمايت هـا 
از جملـه جـذب تسـهيلات مالـى و 
سـرمايه گذارى، مشـاوره تخصصـى و 
توسـعه سـاختارى، تبليغات، بازاريابى 
و توسـعه بـازار، در اختيارگذاشـتن 
تجهيـزات، امكانـات و محل اسـتقرار، 
آمـوزش نيـروى انسـانى و پشـتيبانى 

در اختيـار بازى سـازان قـرار خواهـد 
گرفـت.

تيرمـاه  پايـان  تـا  سـامانه  ايـن 
نـدازى مى شـود و بازى سـازان  راه ا
بايـد  حمايت هـا  دريافـت  بـراى 
در آن ثبت نـام كننـد. افـراد پـس 
فهرسـت  ننـد  مى توا ثبت نـام  از 
حمايـت هـاى بنيـاد ملـى بـازى هاى 
رايانـه اى را مشـاهده و حمايت هـاى 
مـورد نيـاز خـود را در سـامانه انتخاب 

كنند . 

سامانه ای 
برای حمایت 
از بازی سازان 
ایرانی

تلويزيون ها هم ما را مى بينند

اولين اخراج رئيس كامپيوترى

كدخداى هند كه بيت كوينى بوَُد

اين درســت كه صدا و سيماى كشورمان 
ضعيف اســت و اين روزها كمتر كســى 
تلويزيون نــگاه مى كند و بــه قول آقاى 
مهاجــرى تنها برنامه ديدنــى تلويزيون 
ما كارتون اســت، ولى بايد از اين صدا و 
سيما متشــكر باشــيم كه همه را از پاى 
تلويزيــون تــار و مار كرده اســت. چرا؟ 
چون 14,4 ميليون تلويزيون در سراســر 
جهان، در حــال جاسوســى از صاحبان 
خود هســتند. به اين صورت كه شركتى 
با نام «ســامبا تــى وى» نرم افــزارى را 
روى تلويزيون هــاى هوشــمند نصــب 
مى كند و پس از آن بــه رهگيرى عادات 
تماشــاى كاربران خود مى پــردازد. اين 
شــركت با بيش از 12 شــركت برجسته 
توليد تلويزيون همــكارى دارد و پس از 

راه اندازى اوليــه تلويزيــون، از كاربران 
خود سؤال مى پرســد كه نصب بشود يا 
نه؟ 90 درصــد كاربران هــم آن را نصب 
مى كنند و پس از آن زير نظر سامبا تى وى 
قرار مى گيرند. اين شــركت رصد خود را 
براى شركت هاى تبليغاتى انجام مى دهد 
و اطلاعات كاربران را در اختيار آن ها قرار 
داده و قادر اســت براى بيننــدگان پيام 
تبليغاتــى هدفمند و مختص خودشــان 
را پخش كند. شايد فكر كنيد اين مسئله 
هيچ ايرادى ندارد، ولى ايــن نرم افزار به 
تمام وسايلى كه از طريق كابل يا واى فاى 
به تلويزيون متصل مى شــوند هم وصل 
شــده و مى تواند اطلاعات آن هــا را نيز 
بردارد. مثلا اطلاعات لپ تاپ يا گوشــى

 همراهتان را.
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هــوش مصنوعى هر روز بيشــتر از روز قبل 
در زواياى مختلف زندگى ما وارد مى شــود 
و گاهى موارد اين مســئله كمى ترســناك 
به نظر مى رســد. در تازه ترين مورد سيستم 
كامپيوترى مبتنى بــر هوش مصنوعى يكى 
از كارمندان شــركتى را اخــراج و رمز عبور 
وى  را براى ورود به سيســتم براى هميشه 
مســدود كرد.«ابراهيم ديالو» مدتى دچار 
سرخوردگى و احســاس نااميدى در محل 
كارش شــده بود. اين نا اميــدى كه موجب 
كم كارى وى شــده بود باعث شد تا سيستم 
كامپيوتــرى مبتنى بــر هوش مصنوعى در 

اقدامى عجيــب و جالب، رمز عبــور وى را 
مسدود و دسترســى اش را به سيستم قطع 
كند. در واقع هــوش مصنوعى ابراهيم ديالو 
را از كار اخراج و همه  دسترســى هاى وى را 
به سيســتم غير فعال كرده بود. البته اخراج 
به خاطر چنــدروز كســل بودن دور از عقل 
به نظر مى رسد و قاعدتا بايد در الگوريتم هاى 
يادگيرى اين سيســتم هاى هوش مصنوعى 
بازنگــرى صورت پذيرد تــا بتواننــد قبل 
از تصميم گيــرى همه جوانب را بررســى و 
رويكردهــاى چندگانه اى را قبــل از اتخاذ 

تصميم نهايى در نظر بگيرند.

در روزهايــى كه ما داريم بــه گرماى هوا و 
بى آبى برخى شهرها و دستگيرى شاخ هاى 
فضاى مجــازى و بالا رفتــن قيمت دلار و 
سكه و گنده تر شــدن حبابشان و شناسايى 
پسر سكه ايران كه نمى دانيم دستگير شد 
يا نه، اعتراض مى كنيــم، حزب حاكم هند 
به كلاهبردارى چنــد صد ميليون دلارى از 
طريق بيت كوين متهم شــده است. طبق 
گزارشى كه نشريه هندوستان تايمز منتشر 
كرده، بزرگ ترين حزب سياسى هند موسوم 
به كنگره ملى هند، حزب حاكم اين كشور را 
به تلاش براى كلاهبردارى از 726 ميليون تا 
دوازده ميلياردو 780 ميليون دلاراز طريق 
بيت كوين متهم نموده اســت. ماجرا هم از 
جايى آب مى خورد كه يكى از وكلاى حزب 

حاكــم در يك پرونده كلاهبــردارى ديگر 
با بيت كوين دســت داشته اســت و هنگام 
رسيدگى به پرونده اش، تهديد مى كند اگر 
دستگير شود همه مقامات حزب حاكم را لو 
مى دهد. حزب كنگره ملى هم مدعى شده 
كه باطل اعلام كردن برخى اســكانس هاى 
هند در سال گذشته، تلاشى از جانب حزب 
حاكم بوده است تا پول هايى كه به صورت 
غيرقانونى به دســت آورده را قانونى نمايد. 
البته اين موضوع فقط دامن حزب حاكم را 
نگرفته و بازار ارزهاى ديجيتال در كل هند را 
به شدت داغ كرده است و تعدادى از بازيگران 
باليوودى و تاجران اين كشــور نيز به جرم 
كلاهبردارى از طريق بيت كوين دســتگير 

شده اند.
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پهپادى كه زنبور شد

وفایی نیا - سرادار |  چندوقت پيش قرار بود با تعدادى از دوستان 
انتهاى وكيل آباد جمع شــويم. من با مترو و بدون مشــكل ترافيك 
سروقت به محل قرار رسيدم اما بقيه كه با خودرو شخصى درحال 
آمدن بودند، با ترافيك هميشــگى اين روزهاى شهر روبه رو شدند 
و با تأخير زياد به محل قرار رســيدند. متأســفانه اين روزها ديدن 
هيولاى ترافيك در خيابان هاى شــهر به امرى عادى تبديل شــده 
اســت و خود ما نيز با خريد خودروهاى شــخصى و آوردن آن در 
خيابان به بزرگ تركردن اين هيولا كمك مى كنيم. استفاده از خودرو 

شخصى براى انجام مســافرت هاى درون شــهرى از خريد نان از 
سركوچه گرفته تا عوض كردن آب و هوا در پارك جنگلى وكيل آباد 
موجب ايجاد چالش هاى زياد ديگرى مانند آلودگى هوا، اتلاف وقت، 
افزايش مصرف بنزين و غيره شده است. اما در شهرهاى هوشمند 
و پيشــرفته دنيا حمل و نقل عمومى به عنوان يك راهكار اصلى و 
به صرفه محسوب مى شــود. منطق هم غير از اين چيز ديگرى حكم 
نمى كند. وقتى با يك كليك تاكسى با هزينه هاى پايين در مقابل پاى 
شما حاضر مى شــود، پرداخت هزينه هاى هنگفت براى خريدارى و 

نگهدارى يك ماشين شخصى ديگر منطقى نيست. ما در اين مطلب يك 
دودوتا چهارتاى ساده براى شما انجام خواهيم داد تا ببينيد اگر قيد 
خريد ماشين شخصى را بزنيد و تمام سفرهاى درون شهرى خود را 
با حمل و نقل عمومى و تاكسى هاى اينترنتى انجام دهيد چه ميزان 

سود به جيب مى زنيد.
در مطلب زير فرض بر اين شده كه تمام سفرهاى روزانه شهرى شما 
به طور ميانگين به اندازه مسافت رفت و برگشت از حرم به پارك ملت 

و نزديك به 20كيلومتر است.
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 بنياد ملى بازى هاى رايانه اى 
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در گزارشى اعلام كرد ايران در 
حال حاضر 28 ميليون بازيكن 
 ديجيتالى با ميانگين ســنى 
19 ســال دارد كه نزديك به 
نيمى از اين تعــداد به صورت 
روزانه بازى هاى ويديويى را در 

اشكال مختلف تجربه مى كنند.
گــزارش پيشــين بنيــاد از تعــداد 
بازيكن  هاى ديجيتالى ايرانى كه مرتبط 
به سال 94 بود نشان مى داد از جمعيت 
تقريبا 80 ميليونى ايرانى ها، 23 ميليون 
نفر بازيكن ديجيتالى هســتند. رسيدن 
اين رقم بــه 28 ميليون نفــر نمايانگر 
رشدى چشــمگير بوده اســت كه البته 
بازى هاى موبايلى در اين ميان بى تأثير 

نبوده اند.
از اين تعــداد بازيكن ديجيتالى ايرانى، 
88 درصــد روى موبايل، 25 درصد روى 
پى ســى و 18 درصد روى كنسول هايى 
نظير پلى استيشن 4  و ايكس باكس وان 

بازى مى كنند.
در مجمــوع، 35 درصــد از 28 ميليون 
بازيكن ديجيتالى ايرانى را حالا دختران 
تشكيل مى دهند و با سهم 65 درصدى 
مــردان، نمى تــوان گفت بــازى صرفا 
يك تفريح پسرانه اســت. ولى با اشاره 

به ميانگين سنى 19 ســال بازيكن  هاى 
ديجيتالى ايرانى مى شــود با قاطعيت از 
محبوبيت صنعت بازى هــاى ويديويى 

ميان نوجوانان و كودكان صحبت كرد.
31 درصد بازيكن  هاى ديجيتالى كمتر 
از 12 ســال ســن دارنــد در حالى كه 
بزرگ ترين قشر بازيكن  هاى ديجيتالى 
را با در اختيار داشــتن 36 درصد، 12 تا 
19 ساله ها تشكيل مى دهند. 33 درصد 
باقى مانده نيز كه ديگر سهم بزرگ اين 
جامعه به حســاب مى آيد بــه ترتيب با 
نســبت هاى 26  درصــد، 6 درصــد و 
يك درصد ميان جوانان (20 تا 34 سال)، 
ميان ســالان (35 تا 59) و كهن سالان 
(بالاى 60 ســال) توزيع شــده است. 
پراكندگى بازيكن  هــاى ديجيتالى نيز 
در چهار استان تهران، خراسان رضوى، 
خوزســتان و فــارس بيشــتر از ديگر 

استان ها بوده.
آمار و ارقام مرتبط بــا گردش مالى اين 
صنعت در ايران نيزچشــمگير اســت. 

طبــق اطلاعات رســمى بنيــاد، فقط 
در ســال گذشــته بيــش از 200 هزار 
پلى استيشــن 4 در ايران فروخته شده 
است. كريمى قدوســى مديرعامل بنياد 
ملى بازى هــاى رايانه اى امــا مى گويد 
كه بيشــتر واردات كنسول هاى بازى به 
صورت قاچاق اســت و واردات رســمى 

كمتر صورت مى گيرد.
حجم بازار بازى هاى ويديويى در ســال 
94 برابر با 460 ميليارد تومان بود كه در 
گزارش ســال 96 به 920 ميليارد تومان 
رسيده است. يعنى رشــد دو برابرى در 
طى دو سال. عمده فروش بازار بازى هاى 
ديجيتالى ايران با سهم 57 درصدى در 
اختيار كنســول هاى بازى و سخت افزار 
مرتبط با بازى بوده كه حالا بنا به آخرين 
دستور وزارت صنعت، معدن و تجارت، 

واردات آن ها ممنوع شده است.
در سال 94 سهم بازى هاى ايرانى از بازار 
بازى هاى ديجيتالى كشــور 11 درصد 
بود كــه در ســال 96 اين رقم با رشــد 

3  درصــدى همراه بوده و بــه 14 درصد 
رسيده اســت. درآمد بازى سازان ايرانى 
كه 23 ميليــارد تومان بــود حالا به 55 
ميليارد تومان رسيده. چنين پيشرفتى به 
وضوح نمايانگر علاقه مندى بازيكن  هاى 
ديجيتالى ايرانى بــه توليدات با كيفيت 

داخلى است.
سامســونگ با حفظ جايــگاه همچنان 
محبوب تريــن برنــد موبايــل ميــان 
بازيكن  هاى ديجيتالى ايرانى اســت در 
حالى كه سونى و هواوى با تعويض مقام 
در ســال 96 به ترتيب در رتبه هاى دوم 
و سوم هســتند. لنوو و مايكروسافت نيز 
مقام هــاى چهارم و پنجــم را در اختيار 
دارند.نرخ دسترسى به اينترنت در ايران 
70 درصد است اما 84 درصد بازيكن  هاى 
ديجيتالى ايرانى به اينترنت دسترســى 
دارند و 48 درصد از آن ها به انجام بازى 
آنلاين مى پردازند. براى تأمين اينترنت 
مــورد نياز بــراى بازى هــا، 59 درصد 
كاربران از اينترنت سيم كارت و 21 درصد 

از اينترنت خانگى ADSL بهره مى برند.
بخش جالب ديگر گزارش به بازى هاى 
محبوب ميان بازيكن  هــاى ديجيتالى 
 Clash ايرانى اختصاص داشــت. بازى
of Clans در حالــى رتبــه اول را 
تســخير كرده كه شش ســال از انتشار 
آن مى گــذرد. ســرى بــازى PES به 
عنوان محبوب ترين بــازى فوتبالى نيز 
جايگاه دوم را به خــود اختصاص داده 
در حالى كــه فيفا در مقــام پنجم قرار 

گرفته است.
نكته قابــل تأمل اين فهرســت حضور 
سرى بازى GTA در جايگاه سوم است. 
با وجود ممنوعيت اين بــازى در داخل 
كشور اما گويا مانعى بر سر راه بازيكن  هاى 
ديجيتالى ايرانى بــراى تجربه اين بازى 
وجود نداشته است. همچنين در حالى 
كه در اكثــر بازى ها، مــردان جمعيت 
غالب را تشكيل مى دهند اما بازى Pou با 
اختلافى بسيار زياد ميان زنان محبوبيت 

بالايى دارد.
محبوب ترين بازى ايرانى ســال 96 هم 
بازى باقلوا بوده اســت كه ســازندگان 
آن ها هم اكنون با بــازى آميرزا در حال 
تجربه موفقيت عظيم ديگرى هستند. در 
جايگاه دهم نيز دومين بازى ايرانى يعنى 

كوييز آو كينگز ديده مى شود.

28 ميليون ايرانى پاى بازى
شـاخص ترين اطلاعات مصرف بازى هاى ديجيتال در ايران منتشر شد

 تاکسی اینترنتی خودرو شخصی

 مترو

 اتوبوس

   يك ســاعت ونيم زمان مى برد تا بــا ترافيك 
موجود مشهد فاصله رفت و برگشت حرم تا ميدان 

آزادى طى شود.

   300هزارتومان هزينه حدودى تعويض روغن 
موتور، فيلترهاى روغن و هوا در يك سال است.

   4ميليون و 800 هزارتومان سود ساليانه  است 
كه اگر پول خريد يك خودرو (با هزينه متوســط 
35ميليون تومان) در حساب بانكى با سود 15درصد 

قرار گيرد.

   يك ميليون تومــان هزينه حدودى پاركينگ 
و تعميرات جزئــى و پنچــرى و ... كه بــا نگاهى 

خوشبينانه در سال محاسبه شده است.

   130هزارتومان هزينه حدودى مصرف بنزين 
در يك ماه و يك ميليون و 500هزارتومان در سال 

خواهد شد.

   يك ميليون تومان هزينه 
متوســط بيمه بدنه و شخص 

ثالث در سال خواهد بود.

  800 و   هشــت ميليون 
هزارتومــان حداقــل هزينه 
اســتفاده ســاليانه از خودرو 
شــخصى مى شــود. توجــه 
داشــته باشــيد كه علاوه بر 
مبلغ بالا هر ســال نيز به دليل 
قديمى ترشدن خودرو از قيمت 

آن كاسته مى شود.

انتخاب درست 
كدام است؟

شهرآرا ارزان ترین و سریعترین

 وسایل حمل و نقل عمومی را بررسی می کند 

با يك جمع بندى ساده متوجه مى شويم كه مترو ارزان ترين و سريع ترين وسيله براى سفر درون شهرى مى باشد كه البته به دليل اينكه فعلا در تمام شهر ايستگاه ندارد شايد براى خيلى از افراد مناسب نباشد. 
اما مقام دوم در بحث هزينه به اتوبوس هاى شركت واحد مى رسد كه البته در بحث زمان طى شده رتبه آخر را كسب مى كند. هرچند در خيابان هايى كه مسير ويژه اتوبوس دارند، اين وسيله حمل و نقل عمومى 

رتبه اول را كسب مى كند. رتبه سوم در صرف هزينه به تاكسى هاى اينترنتى تعلق مى گيرد كه راحتى بيشترى نسبت به ديگر وسايل نقليه دارد و در هر زمان و مكانى در دسترس است.
اما انتهاى جدول تعلق دارد به ماشين شخصى كه با اين حال و روز بازار و قيمت حباب خودروهاى داخلى و خارجى، شايد خريد آن تنها براى طى كردن سفرهاى درون شهرى يك اشتباه مالى صرف باشد.
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   پنج ميليــون تومــان هزينه حدودى ســاليانه اســتفاده از 
تاكســى هاى اينترنتى در مســيرى به اندازه حرم تا پارك ملت و 

بالعكس است.

   يك ســاعت ونيم زمان مى برد تا فاصله موجود رفت و برگشت 
طى شود.

   450هزارتومان هزينه ساليانه رفت و برگشت با مترو خواهد بود.

   50دقيقه زمان تقريبى رفت و برگشت ما با مترو مى باشد.

   يك ساعت و 50 دقيقه مدت زمان 
طى كردن اين مســير با اتوبوس هاى 

تندرو است.

   500 هزار تومان هزينه ســاليانه 
رفت و برگشت با اتوبوس براى اين مسير 

خواهد بود.

 طرح :علی معصوم بیگی| شهرآرا


